
INSTRUCCIONES

MONTAJE

CONTENIDO

JUEGO

Cada jugador coge una base de un color y coloca las fichas del mismo color en las ranuras. 
Asegúrate de que puedes ver todas las caras y los nombres ¡Debes colocarte frente a tu adver-
sario para que no vea tus tarjetas!

- 2 tableros de juego con ranuras
- 28 fichas de cada color con personajes
- 28 tarjetas de personaje

El objetivo del juego es descubrir antes que tu adversario la tarjeta con el personaje misterioso.
Elige una tarjeta del mazo sin que la vea el otro jugador y recuerda tu personaje.
Echaos a suertes quién empieza a jugar.
En cada turno se podrá hacer una pregunta al oponente que pueda ser contestada con SÍ o NO.

	 EJEMPLO: ¿Usa gafas?
	 - Si la respuesta es SÍ, debemos tumbar las fichas de personaje que no lleven gafas.
	 - Si la respuesta es NO, debemos tumbar las de los que lleven gafas.

Seguid haciendo preguntas por turno hasta que un jugador crea que sabe el personaje misterio-
so. En su turno podrá contestar.
Si acierta habrá ganado la partida. De lo contrario, si falla ¡Habrá perdido!!


