MANUAL TEXJET EPSON 4880 Y SOFTWARE POLYPRINT V.13
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INTRODUCCION A LA TEXJET

La Texjet es una impresora de inyeccion de tinta con la que se ha logrado imprimir en
casi cualquier tipo de tejido de prendas de vestir o material como algoddn, poliéster,
lana, cuero, etc, dependiendo de las tintas que se utilizan (pigmentacion, acida, y
reactiva). Normalmente se usan las de pigmentacidn ya que son las mas convenientes
para la mayoria de los tejidos.

Hay dos modelos de impresora la Texjet y la Texjet 4C, las diferencias son la velocidad,
la 4C es mas rapida y solo puede usar 4 colores frente a la posibilidad que tiene la
Texjet de usar hasta 8 colores en diferentes combinaciones.

El sistema es de inyeccion de tinta, ya que la base es una impresora Epson 4880
modificada y preparada para funcionar con el software Polyprint Rip, aunque podria
utilizar otros programas Rip con ajustes y bajo condiciones especiales, no se garantiza la
compatibilidad al 100% con otro software.

Para la impresion sobre fondos blancos se importa la imagen al Polyprint y se imprime
directamente, mientras que para los fondos de color habria que preparar las imagenes
antes con un programa de disefio y retoque como Corel Draw o0 Adobe Photoshop y
después importarlas al Polyprint Rip para su impresion.

La Texjet imprime la maxima calidad sobre tejidos 100% algodo6n, aunque tambien
puede imprimir sobre tejidos 50% algodon 50% poliéster u otros materiales naturales o
sinteticos.

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

-La impresora debe ser instalada sobre una superficie plana y estable, ya que su buen
funcionamiento depende mucho de la estabilidad y de que no tenga ninguna inclinacion.
-Hay que evitar la instalacion en lugares donde hayan cambios de temperatura bruscos,
humedad, fuentes de calor cercanas y en zonas polvorientas.

-El rango de temperatura ideal para el buen funcionamiento de la maquina oscila entre
los 10 y los 30 grados y la humedad entre el 20 y el 80%.

-Hay que evitar los lugares con vibraciones fuertes.

-No usar si el cable de alimentacidon esta dafiado, ni conectar otros aparatos que tengan
subidas y bajadas de tension a la misma toma de corriente.

-Hay que asegurarse de que el cabezal no colisione con el tejido porque podria dafiar
seriamente el cabezal.
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-Es conveniente seguir el mantenimiento indicado para el buen funcionamiento de la
maquina y realizar el mantenimiento con la impresora desconectada.

-Desconectar siempre la maquina desde el botén de encendido.

-Es aconsejable que las tintas y productos de limpieza no entren en contacto con la piel.

INSTALACION DE LA IMPRESORA

La instalacion de la impresora se realizara sobre una superficie plana, estable y
horizontal, que pueda soportar minimo 125 kg. Las dimensiones de la Maquina son
850x1300x450 y pesa 80kg.

Los requisitos minimos del sistema para utilizar el Polyprint Rip son:

Windows XP, Windows 2000, Pentium 1V, 2GHz minimo, 512 MB de RAM minimo,
40 GB espacio de disco recomendado, 2 puertos USB libre (para la mochilay la
impresora).Es aconsejable que los puertos USB sean 2.0 para que el dispositivo
funcione rapido.

También hay que tener instalado el Adobe Photoshop minimo version 7 o el Corel
Draw.

IMPRESORA'Y ACCESORIOS INCLUIDOS

TEXJET v

wle
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Garantia

Duracion de la garantia: 12 meses, contados a partir del dia de
instalacion de la impresora.

Condiciones Generales:

La garantia cubre defectos de fabricacion y funcionamiento de la maquina.
Quedan excluidos los causados por accidente, abuso, uso inapropiado, catastrofe
natural, suministro eléctrico inadecuado, condiciones mecanicas o ambientales
inadecuadas o en el caso de que sus mecanismos internos hayan sido manipulados
0 desmontados por personal no autorizado por el fabricante o distribuidor.

Esta garantia cubre la sustitucion de las partes defectuosas y de la mano de obra
pero no de cualquier otro coste derivado del defecto ni tampoco las posibles
pérdidas de produccién. Brildor garantiza que el repuesto de piezas de las partes
defectuosas no excedera los 14 dias naturales. Para facilitar la atencion del servicio
técnico de Brildor, se requiere el envio de un escrito via fax o email en el que no
debe faltar el nUmero de serie y la informacion detallada sobre el problema
detectado.

La garantia es inicamente valida si se han utilizado recambios suministrados por
Brildor S.L. El uso de tintas no suministradas o autorizadas por el fabricante
excluye expresamente la garantia sobre todos los elementos en contacto con las
tintas.

Las siguientes piezas son consideradas consumibles y quedan por ello excluidas
expresamente de la garantia:

Cabezal de impresion
Bomba de inyeccidn de tinta
Escobilla
Dumper
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NOMBRE Y UBICACION DE
LOS COMPONENTES

TEXJET - g .

1. TEXJET panel de
operaciones

2. Epson panel de
operaciones

Mesa de camisetas
Deposito de residuos
. Cubierta superior

. Tapa trasera
Ubicacion cartuchos
Palanca de tinta
Placa guia

OCo~NOoOUh~W

10. Power On / OFfF
11. Botdn Pausa
12. Flecha izquierda

13. Flecha abajo

14. Flecha arriba

15. Flecha derecha y botéon Menu

16. LED de encendido

17. Botdén de Funciodn

18. Copias y funcién LED

19. Mover la bandeja arriba

20. Mover la bandeja abajo

21. Ajuste de altura automatico

22. LED indicador de limite de altura
23. Botdn de expulsion manual

24. Botdn de entrada manual

25. Botdn de expulsiodn

26. Boton de entrada

27. Boton de inicio

COMBINACION F4 17+26. Cancelar funcioén F1
COMBINACION F1 17+23. Entrada automatica de bandeja en 22 copia.
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DESEMBALAJE E INSTALACION

-Tras desembalar la impresora quitaremos los dispositivos de blogqueo para el transporte,
que son 2, la placa de bloqueo del cabezal y la barra de bloqueo de la bandeja.
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Una vez la maquina esta desbloqueada moveremos la bandeja manualmente para
comprobar que no hay nada que entorpezca el movimiento.

Ahora hay que sustituir los chips originales de los cartuchos quitando con cuidado los
que hay puestos y colocando los nuevos, cada uno en el cartucho que le corresponde,
una vez hecho esto reseteamos los chips y ya podemos llenar los cartuchos y colocarlos
en su lugar siguiendo el orden de colores ( muy importante colocar cada cartucho en su
color correspondiente para no tener que modificar la configuracion de la impresora).

Para resetear los chips de los cartuchos hay que colocar las patillas del reseteador en
contacto con los conectores del chip y mantenerlo presionando hasta que el diodo se
ponga de color verde (unos 3 segundos).

Ya podemos conectar el cable de alimentacion y poner en marcha la impresora, que hara
un proceso que dura unos 30 segundos, una vez terminado el proceso entramos al menu
y con los botones 13 y 14 vamos avanzando hasta el men( mantenimiento y limpieza,
para lograr que la tinta llene los tubos y llegue al cabezal.

Siempre que se pone en marcha la maquina, aparece el mensaje CARTUC NO en el
display de la maquina. Este es el mensaje de aviso de que los cartuchos no son
originales de Epson, entonces debemos pulsar el boton con la flecha ” para confirmar
los siguientes pasos con el boton MENU.

CARTUC. NO ——> GENUIN. PUEDEN =——> FUNCIONAR—>
INCORRECT. ——> {CONTINUAR? ——> SI NO c——>
AVERIA CAUSADA ——>POR CARTUCHO ———> NO CUBIERTA POR

——>GARANTIA———> ;L O ACEPTA™——> ACEPTAR RECHAZAR.
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INSTALACION DEL SOFTWARE Y DRIVERS

Es importante no conectar el cable de la impresora al PC hasta haber instalado los
drivers.

En el CD del software de Polyprint estan los drivers, para instalarlos solo hay que abrir
la carpeta epsondriver, a continuacion elegir el modelo de impresora (4880), el sistema
operativo e instalarlos. También podemos instalarlos desde el CD de Epson. Durante la
instalacion, llegaremos a un punto donde se nos pide que conectemos la impresora al
PC.

B Utilidad de instalacién de Impresora EPSON

Modela de Impresora

WinZip Self-Extractor - epson31852Beu.exe

Copyright @ 2007 Seiko Epzon Corporation.
Cancel
About

Version 6.185

Instalacion Utilidades Impresora EPSON

P

@ Cancel

—r

Utilidad de instalacion de Impresora EPSON: copiando arc... El

Compruebe gue la impresora esté conectada al ordenador y
lueqo enciéndala. El programa buscard |a impresora y . [
“ configurara el puerto de forma automatica. ’J ’j
Si desea configurar el puerta de la impresara a mana, o 5 su
impresora esta conectada a través de una red, haga clic en £ QIAL4E. 001
I ariual -
A Charchivos de programatEPSOMYPrinterDriver T emph.. \ESPANOL
(== J Cancelar
Manual Parar biisqueda

Una vez finalizada la instalacién se creara un nuevo icono en impresoras y faxes

<4 Inlclo CfH® 1B L6 &0 Bardieja de 0 Epsontamer R Tl Operation Man. 5 ren TECE [R5 2

Los drivers se han instalado correctamente, ahora instalaremos el software Polyprint
Rip que se encuentra en el mismo CD.
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SOFTWARE POLYPRINT V. 13

Pinchamos en el Setup.exe del software Polyprint y comenzara la instalacion. Hay que
seguir los pasos e ir aceptando los procesos durante la instalacion.

Bienvenido al Asistente de
Instalacién de PolyprintRIP 2008
Este asisterte le guiard a través de la instalacién de
‘ PolyprintRIP 2008,
Se recomienda que clerre todas s demés aplicaciones antes

de inicir |a Instalacién. Esto haré posible actualizar archivos
5 ."ﬁ de sistema sin kener que reiniciar su computadora,

Presione Siguierte para continuar,

SetupPolyPrink
005, exe

. Instalacicn de PolypriniRIP 2008 . Instalacion de PolyprintRIP 2008

Acuerdo de licencia Elegir lugar de instalacion
Por favor revise el acuerdo de licendia artes de instalar Elija la carpeta para instalar PalyprintRIP 2008

FolyprintRIP 2008,

Presions Avanzar Pagina para ver &l resto del acuerdo, El programa de instalacidn instalars PalyprintRIP 2008 en la siquisnte carpeta. Para instalar
enuna carpeta diferente, presione Examinar y seleccione otra carpeta, Presione Siguiente
para continuar,

ErgoSaft Software License Agresment

This dacument is 2 legal agreement between you, the licensee, and
Ergosoft AG, Altnau ("ErgoSoft”). By using this program, you are
lagreing to become bound by the terms of this agreement. IF you do
Inok agree to the terms of this agreement, promptly return the disk
package and the other items that are part of this product in their
loriginal package, with your payment receipt (the "receipt™), to the Carpeta de Desting
place where you obtained them for a full refund,

Examinar...

In consideration of payment of the License Fee, which s a part of v

Si acepta tadas las condiciones del acuerda, seleccions Acepto para cortinuar, Debe aceptar Espacio requerido:3s7.0MB
el acuerdo para instalar PolyprintRIP 2008.

Espacio disponible: 14.9GE

<ptras [ Acepto | [ Cancelar <piras | Siguiente > | [ Canceler

. Instalacidn de PolyprintRIP 2008 . Instalacign de PolyprintRIP 2008

Elegir Carpeta del Mend Inicio Instalando

Elja una Carpeta del Mend Inicio para los accesos directos de

Por Favor espere mienkras PolyprintRIP 2008 se instala.
PolyprintRIP 2008

Seleccione una carpeta del Mend Inicio en la gue quiera crear los accesos directos del Extraer: Fre180.dl
programa. También puede introduc un nombre para crear una nueva carpeta.

(E )

Mostrar detalles

Accesorios
Accessorios
Adobe
Arcsoft VideaImpression 2 2
e

s

Broadcom Wireless

CodeMeter

CorelDRAW 10

CorelDRAW Graphics Suite 12

DaHao

Embird 2010

EPSON ~

<pirds [ _tnstalr | [ Concelar

En un punto de la instalacién, se nos pide que conectemos la mochila.

- [01x]

- [E1x]

Instalando
Par favor espere misntras PalyprintRIP 2008 s¢ instala,

Ejecutar; C\archivos de programstPolyprintRIP 2008\EsRipSetPath sxe

Datos del usuario

No se encuentian los datos de usuario

;E WDocuments and Settingshall Users\Documentos\E sRiph2008

Cambiar directorio

N3 Instalando
@ Por favor espere mientras PolyprintRIP 2008 se instala,

CodeMeter Runtime Kit v4.10a

Instalando: ibu
Please select a language from the list below:

Mostrar detall:

X)
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. Instalacién de PolyprintRIP 2008

Instalando o .
For favor espere mieniras PoheriiP 2008 5¢ ratala, Finalizando el Asistente de
Instalacién de PolyprintRIP 2008

PolyprintRIF 2008 ha sido instalado en su sistema.

@ Presione Terminar para cerrar este asistente.

La primera vez que iniciamos el Polyprint Rip después de la instalacion, debemos de
introducir el cddigo de licencia. Para ello pincharemos en el botdn del archivo y
buscaremos el cadigo de licencia donde lo tengamos guardado.

Licencia

Entre su codigo.

1D del sistermna: | PP234.0223.01 |

Cadigo de lic.:

PP264 1229.001_DI0EATTEN7 sk

M e da st T it " i)

Licencia E|

Entre zu cddign

D del sistema: | PP284.0223.01 |

Cédign de lic.: |348BBF08-9ECRB72C3-BIFDNDEI-43432563-C16B360
B-729C8E4E -2C90 454 C-8E 3CADF7-J3CAEBCE-SE7SD

EOB-B0F4BF7A-71757903-78E FREC2-E 2467R20-2F 42
7938-54844818

— |
0k Cancelar

Una vez introducida la licencia, cargaremos los entornos de impresion que se
encuentran en la carpeta PrintEnviroment, en el CD de instalacion. Primero debemos
aceptar el mensaje que se nos muestra y cancelar en la ventana para afiadir impresora.

£

Enternes de impresién

05| [ Coeele

Pinchamos en Importar y se nos abrird una
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ventana donde debemos seleccionar los entornos de impresion.

I -
=/ i
M documenls T [tom b
) [ e — =
MiFC
[ .
‘g Nostee: |"Temel Diogh Sped 1420840 ol eri] PYE o] & |,
[ meons = = A
Wi sios dered | Tips Ertomas de impegaién [*gerr:” il T (FTEEET T = w i

Una vez cargados los entornos aceptaremos pinchando sobre el boton OK y
procederemos a configurar el puerto de impresion.

Primero crearemos una carpeta en nuestro disco duro para los archivos temporales y que
se usara como directorio de los trabajos de la cola de impresion.

Ahora configuraremos la impresora y el puerto, pinchando en el icono configuracion de
impresora y en la opcion impresora y puerto.

L .-
13-4 CeTE- O LED
: :

) frevevn i3]

Ahora tenemos que afiadir una nueva impresora, pinchando sobre el icono de color
verde afiadir impresora. A esta nueva impresora que hemos creado la llamaremos
Texjet.

Ahora afadiremos el puerto, para ello seleccionamos la opcion de impresora de
Windows y se mostrara una lista de las impresoras que tenemos conectadas al PC.
Seleccionaremos la Epson 4880 y aceptaremos, también hemos de seleccionar la carpeta
que se ha creado anteriormente para los archivos temporales. El resultado final sera el
que se muestra abajo en la ventana derecha.
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Para finalizar la configuracion debemos de seleccionar los entornos uno a unoy
comprobar que todos tienen el puerto de impresion correctamente configurado,
pinchando en el icono de ajustes de impresora. También comprobaremos el tamafio de
medios que debe de ser de 43,18 x 60.

PolypriniRIP - [CAMISETA-NUEVA-KATI-w Spot]

A

FEEE Y

Configuracion de impresion - Texjet Dark Spot 1440W 1440C - 1440x1440

Usar como predeterminadn para sste ambiente de impresion

Tamafio De Medios

Texlet SLEEVES

<

7 (@3 om)
AMSI A

e

[ANSIE Super

NS C 172

[ARCH A 9%12"

ARCHB 128"

Brother B aby Platen 748
Brother Platen L 14415
Brother Yauth Platen 10412
15042

15043

150 44

15083

150 B4

150 Super 43

Tewlet 42¢60cm

Tenlet FRAME
Tenlet MINI
Teulet POLO
Tenlet SLEEVES
Tenlet STANDART
US 17°%14"

US 16720

US g%10°

US Execulive

US Ledger

US Legal

US Lefter

 Perecha

UElx

Girar

fel medio de la impresora

s

[ in bordes

\

<

Guarde el ambiente de impresién antes de cambiar

Centimetios

H wF2 #00 | e ol
Calidad
@ EI Irpresora v puerto
[ Extras
E = ~ Imprimiends tinta asignads
= - TamafjgDe Medios
T_ﬁ' 5= ~vol/Fn de los puntos
0 = nes de dispostivo
C ’
B .
5
o058 =
o
Rl Y=
.
il W
Br -
£
N =
B =
B =
O - -
£
a =
o g
i
X £
2
. E
B = < i I |
=
=

Listo

7

+5 Inicio

11

CAMISETA-NUEVA-KATT-v CHVK
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USO DEL SOFTWARE

El software de la impresora es muy sencillo de utilizar, ya que dispone de unas
herramientas simples y faciles de usar. Para trabajar con una imagen, la importaremos al
programa, bien desde el icono importar o bien desde el mend archivo y la opcion
importar.

Una vez abierta la imagen disponemos de herramientas para rotar, escalar, cortar,
centrar, panelar, cambiar el tono, duplicar, colocarla en espejo, etc.

PolyprintRe  [brildar_bordads_20cm |

[ briior_bordada_2on tf chen

T nicio FEE B35 ad A et b Cparaton v v,

Para centrar la imagen podemos pinchar sobre ella con el botdn derecho y buscar la
opcion centrar en la ventana de opciones que se abrird. S6lo nos queda indicar el valor
para la altura deseada en la casilla superior.
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Una vez tenemos el disefio en la posicion deseada elegimos el entorno de impresion
adecuado, le damos a imprimir desde el icono de la impresora y abrimos el cliente de
impresion, pinchando sobre el icono de la flecha negra y seleccionando la impresora.

Se iniciara el proceso de RIP, que tan pronto finalice nos dara la opcion de empezar a
imprimir.

" PolyprintRW. - [Brildor_bordado_20cm ]

|r pot aright St 1440:7210 (CHVY. crdy)

@3- leq t»l? o &%
1200 & 1000 t4m

g Copie | Fstado Tngresors At

HANLAL TEXIET EPSON ABS0 dex - Mererell Word]

G ad@ [ C cperation . [ENRETIN [T TECETO Pobuieei] N et - i

LISTADO DE ICONOS Y HERRAMIENTAS EN EL POLYPRINT RIP

Q - NUEVO Abre una nueva ventana de trabajo.
H. GUARDAR  Guarda el trabajo en una ubicacién especifica.

Lﬁﬂ. IMPORTAR Buscar y abrir una imagen.

j - ABRIR Abre archivos de trabajos creados para modificar o imprimir.
@. POSICION  Posiciona el disefio mediante las medidas en vertical y horizontal.

% SOLAPADO Para colocar una imagen solapada sobre otra.
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L]
j—‘fd REORGANIZAR Coloca las imagenes alineadas empezando por el margen
superior izquierdo.

"33 ROTAR PARTE 90° Para hacer rotaciones de 90° a paneles de imagenes.

5054
S ROTAR 90° Para rotar imagenes 90°.

1800
“ ROTAR 180°  Para rotar imagenes 180°.

] Y
¥ ROTAR 270°  Para rotar imagenes 270°.
—= ESPEJO Para poner las imagenes en modo espejo.

1 DUPLICAR  Crea una copia de la imagen seleccionada.

E\'j ESCALAR Es para darle la medida a la imagen mediante valor numérico y
usando la unidad de medida deseada (cm, mm,etc.).

EL RECORTAR Nos permite seleccionar un area de la imagen y cortarla.

il PANELAR  Cuando la imagen es de un tamafio mayor que el area de trabajo

se crean paneles automaticamente y con esta herramienta podemos darles la medida y
posicion a dichos paneles.

=
"3 ADMINISTRACION DE COLOR Esta herramienta selecciona perfiles de
color para la impresion.

la' TONO Para modificar el color, brillo, contraste,etc.

" MARCAS DE IMPRESORA Activa y desactiva las lineas de impresion en los
bordes de la imagen.

S MARGEN DE LA IMAGEN Esta herramienta crea un margen alrededor de la
imagen con las medidas que se le introduzcan.

X BORRAR Elimina la imagen seleccionada.
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~= IMPRIMIR Envia el trabajo a la impresora permitiendo seleccionar el
namero de copias y el entorno de impresion.

] CORTAR Esta opcidn se usa para recortar los contornos en un plotter de
corte.

G" INFORMACION Para entrar en las opciones de impresion y realizar
modificaciones de tamafos, colores, margenes, etc.

““l LINEARIZACION DE DENSIDAD Es un asistente para crear una curva para
la densidad de impresion y se tiene que medir con un espectrofotometro.

= COLOR GPS Herramienta para la creacion de perfiles de impresora,
calibracion y combinaciones de impresora y tintas. (Hay que adquirir la licencia).

= SWATCH BOOKS Su funcion es la de crear librerias de colores con los
nombres y valores de laboratorio.

). Za
~=! COLORES NOMBRADOS Se usa para crear colores introduciendo valores o
mediante un espectrofotémetro.

?,:7 MEDIR COLORES Herramienta para efectuar una medicién de colores
conectando un espectrofotometro.

% RIPSERVER Es el servidor de rip y realiza un seguimiento de los archivos
rasterizados. Se activa automaticamente.

~£ JOB CENTER Se usa para supervisar y gestionar los trabajos que se mandan a
la impresora.

— R
L= ALBUM  Nos permite visualizar miniaturizadas las imagenes de una carpeta.

También podemaos realizar la mayor parte de las funciones, si nos situamos encima de la
imagen, pinchamos con el boton derecho encima y se nos abre un desplegable con las
funciones.
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PolyprintRIP

- [carta ajuste brildor]

. Archiva Editar Ver Herramiertas Ventana Ayuda
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Posicionar...
Escalar...
Recartar,.,
Parel...

Tona...

Administracidn de color, .
Rekar v
Rekar Parte

Espejo

Formata de imagen »
Marcas de impresora 3

Margen de imagen. ..
Reemplazar calor. .

Duplicar...
Reorganizar
Borrar
gorrar Panel
Centrar
Grupo
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Exportar...

Listo

Informacisn... CARTA AJUSTE BRILDOR, RGB
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En este mend desplegable nos encontramos varias funciones como posicionar, escalar
y recortar a las que se pueden introducir los valores numéricamente.
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La mayoria de las acciones que hay en el desplegable son las que estan en la barra de
herramientas situada a la izquierda.

Hay algunas funciones que no se encuentran en las herramientas, como la opcion
centrar que sirve para llevar el disefio o los disefios seleccionados al centro del papel
que vemos en la imagen.

Otra de las opciones es la de reemplazar color en la cual se nos abre una ventana
principal donde podemos seleccionar distintas herramientas que nos abriran nuevas
ventanas, donde seleccionamos los colores que queremos modificar.
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La primera de las herramientas es la de vista previa, donde podemos ver los cambios
realizados antes de aceptarlos. La segunda nos sirve para seleccionar con la herramienta
de cuentagotas un color concreto en la imagen.
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La tercera herramienta nos da la informacion de los valores del color seleccionado.

La siguiente es la mas importante ya que es la que nos va a permitir la eleccion del
nuevo color. Para ello seleccionamos el color que queremos modificar, elegimos el
nuevo color y le damos a aplicar, podemos previsualizar los cambios y si nos gusta el
resultado pinchamos en OK para que se aplique a la imagen.
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Las tres herramientas que quedan estan relacionadas con la creacion y medida de
colores.
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De nuevo en el menu desplegable podemos ver otras opciones que no estan en las
herramientas de la izquierda, como es la opcién exportar, con la que podemos guardar
la imagen que tenemos en varios formatos en la ubicacion que deseamos.

Hay una opcidn que se encuentra al principio del desplegable y que es split overlay, que
se encuentra inactiva normalmente. Esta opcidn sirve para fusionar una imagen dentro
de otra.
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Imaginemos que tenemos una imagen y un texto y queremos que dicho texto quede
insertado dentro de la imagen. Para ello seleccionamos el texto, pinchamos sobre la
herramienta modo sobrelapado
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y arrastramos el texto al interior de la imagen.
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Este mismo efecto lo podemos aplicar a varias imagenes o textos a la vez creando
composiciones de varios objetos.

Si pinchamos en un area vacia con el boton derecho se nos abre otro menu desplegable
donde vemos las Ultimas imagenes que han sido abiertas.
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También podemos importar imagenes, guardarlas e imprimirlas, asi como acceder a la
informacién del documento, cambiar el tamafio del papel, que en este caso es la medida
de la bandeja y entrar en una carpeta donde hay imagenes de prueba para importar.

Hay una opcién para que podamos cambiar la visualizacion de la mesa en pantalla, de
esta forma si cambiamos la mesa podemos visualizar correctamente el &rea de impresion.
Para cambiar la visualizacion de la mesa, pinchamos con el boton derecho en una zona de
la mesa y se nos abre un desplegable en el que podemos encontrar la opcién cambie
tamafio del papel. Si pinchamos en esa opcidn veremos como en una nueva ventana
tenemos la posibilidad de escoger el tamafio de mesa que vamos a usar.

21 25/1/10



Al seleccionar un tamarfio de mesa y aceptar el cambio, podemos visualizar dicho
cambio en pantalla.
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LISTADO Y FUNCIONES DE LOS ENTORNOS DE IMPRESION

Hay un listado de entornos de impresion que cargaremos en el Polyprint Rip y que son
los encargados de darle la informacion a la maquina de lo que se va a imprimir y como
se va a imprimir. Los entornos preparados por Polyprint son los siguientes.

TEXJET BRIGHT SHIRT 720 x 720 CMYK ONLY

TEXJET BRIGHT SHIRT 720 x 1440 CMYK ONLY

Estos dos entornos son para la impresion sobre fondo blanco y la variacion entre ellos es
la resolucion.

TEXJET DARK NORMAL 720 x 720 C

TEXJET DARK NORMAL 720 x 1440 C

Estos entornos se usan para la impresion sobre fondo oscuro. En este caso si el dibujo a
imprimir es una forma simple (cuadrado, circulo, etc.) no hace falta pasar por el
Photoshop, sino que seleccionando este entorno podemos cargar el disefio directamente
al Polyprint rip y la méaquina haré la forma del dibujo en una capa de blanco y después

en una segunda impresién aplicara el color. Al igual que en los entornos anteriores la
variacion entre ellos es la resolucion.
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TEXJET DARK SPOT 1440 W x 1440 C

TEXJET DARK SPOT 720 x 1440 C

TEXJET DARK SPOT 720 x 720 C

TEXJET DARK SPOT 1440 x 720 W 1440 x 720 C

TEXJET DARK SPOT 1440x 720 W 720 C

Estos cinco entornos son para la impresion sobre fondo oscuro con los disefios que
hemos preparado con el Photoshop, ya que le ordenan a la maquina que haga dos
impresiones, una de blanco y una de color. Aqui podemos escoger diferentes
resoluciones para el blanco y el color.

TEXJET DARK SPOT ONLY WHITE 1440x 720 C
TEXJET DARK SPOT ONLY WHITE 1440 x 1440 C

Estos entornos sirven para hacer la impresién solo de la capa de blanco de un dibujo
preparado con el Photoshop. (Pueden ser letras, nUmeros, nombres, etc.)
También se pueden escoger dos tipos de resolucion.

TEXJET DARK TRANSPARENCY 1440 x 720 C
TEXJET DARK TRANSPARENCY 720 x 720 C

Estos entornos se usan para fondos transparentes en disefios con extension de archivos
PSy EPS, para lo cual necesitamos el software adicional.

MANEJO DE LA MAQUINA

Se conecta la maquina pulsando el boton ON (10) entonces la impresora realizara un
proceso de arranque donde se puede mostrar el mensaje de los cartuchos no originales.
Una vez a terminado este proceso, la maquina pasa al estado activa y entonces hay que
pulsar el botdn verde de inicio (27) para sincronizar la bandeja, ahora esta lista la
maquina para trabajar. Pulsando el boton OUT (25) la bandeja saldra para que podamos
cargar la prenda.

Aplicamos un spray adhesivo para fijar el tejido a la bandeja y que no queden arrugas y
pulsamos auto para que la maquina posicione la bandeja automaticamente a la altura de
los sensores de manera que el tejido no pueda colisionar con el cabezal. Ahora pulsamos
el botdn de inicio (27) y la mesa entrara en el interior de la impresora, mostrando el
mensaje activa en pantalla. Si en algin momento la bandeja se detiene y se enciende el
led de limite se puede bajar un poco la bandeja con el botén DOWN (20) de bajada
manual.

Una vez realizado este ajuste ya no se modificara hasta que no variemos el tipo de tejido
y ya solo nos queda dar la orden de imprimir desde el PC.
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PREPARACION DE PRENDAS

En las prendas blancas no hace falta ninguna preparacion, se cargan directamente a la
impresora y el proceso de secado serd de aproximadamente 2 minutos y medio a una
temperatura de 170°, hay que observar que el tejido no amarillea, si asi fuera habria que
reducir la temperatura o el tiempo.

En la prendas de color la preparacion es muy importante para el buen fijado de las
tintas. Primero colocamos la prenda en la plancha y quitamos las arrugas aplicando
calor durante 2 segundos, a continuacion le aplicamos una capa de imprimacién con una
pistola de manera uniforme y lo esparcimos con un rodillo. Colocamos un papel
resistente al calor sobre la prenda y secamos la imprimacion a 170° durante 10
segundos. Ahora la prenda esta lista para su impresion.

El proceso de secado de la tinta es como el de los tejidos blancos, pero aqui se debe de
colocar papel sobre el tejido para su secado y el tiempo puede ser 2 minutos y medio a
170° 0 3 minutos y medio a 150°.

TIPOS DE MESAS

Hay varios tipos de bandejas aparte de la que lleva la maquina que es la estandar de 42 x
60, que son opcionales, como la de 32 x 28 para camisetas pequefias, una de 42 x 50
para polos aparte de bandejas especiales para mangas y personalizadas por el cliente.
Hay disponible también un tipo de mesa que no requiere la aplicacion de spray adhesivo
para la fijacion de la prenda, sino que la mesa lleva incorporado un bastidor para la
sujecion del tejido libre de arrugas.

SUSTITUCION DE LAS MESAS

Para sustituir las bandejas hay que aflojar los 4 tornillos, retirar la placa y segun la que
se vaya a colocar, cambiar las barras de anclaje al chasis de posicion o colocar las
pequefias. Es muy importante en las bandejas pequefias colocar la placa de 42.5x 7.5 en
la parte trasera para la deteccion de los sensores de altura. De no colocar esta placa, se
corre el riesgo de que en la entrada de la bandeja en modo auto, los sensores de altura
no detecten la posicion y la bandeja suba hasta colisionar con la impresora. Esto deja la
impresora bloqueada y hay que realizar un proceso de desbloqueo.
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PREVENCION DE PROBLEMAS

La Texjet es una impresora Epson de inyeccidn y la parte mas delicada y que mas
cuidados requiere es el cabezal, por lo tanto se aconseja el mantenimiento adecuado y la
limpieza de la maquina para evitar problemas con los inyectores.

-Evitar que el spray adhesivo vaya a parar al interior de la maquina.

-Evitar la colision de el cabezal con las prendas.

-Evitar que la tinta del cajon residual se desborde y moje las placas electronicas.
-Evitar que el cabezal quede fuera de su ubicacion mas de 15 minutos.
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